LE PLAN DE TERASSEMENT
U Projet de création d’une plateforme en déblais
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PROJET DE CREATION d’UNE PLATEFORME
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PLAN TOPO 3D du terrain naturel (TN)

TALUS DE LA PLATEFORME
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U Projet de création d’une plateforme en déblais

RapportY /X

2dans1

1dans1

1dans 1,5

1dans2

1dans3

Pourcentage

200 %

100 %

66 %

50%

33%

Degré

63 degrés

45 degrés

33 degrés

27 degrés

18 degrés



GENIE VEGETAL
Correspondances des pentes (inclinaisons) en degrés, % et rapport H/V

Par exemple, une berge ou un talus a 1.5/1 ou 3/2 (H/V) correspond a une pente de 34° ou 75%.

Calculer le degré des pentes

Connaitre le degré d’inclinaison de la pente de la rive est
important a plusieurs égards.

Cette information permet:

de définir la largeur de la bande riveraine afin qu’elle
respecte la réglementation municipale;

d’appliquer les spécificités des reglements municipaux;
de prévoir le type de travaux que I'on aura a exécuter.

Pour calculer le degré d’inclinaison, on doit disposer de deux
informations :

—la profondeur du talus, la partie la plus basse étant la LHE
et la partie la plus haute le début du replat du talus;

—la hauteur du talus calculé depuis la LHE.

Comment calculer la pente?

La pente d’un talus ou d’une rive peut s’exprimer
en pourcentage, en degré ou avec le rapport
hauteur/largeur. Le pourcentage ainsi que le
rapport hauteur/largeur sont utilisés plus
fréguemment que le degré d’une pente.



http://banderiveraine.org/wp-content/uploads/2013/03/Determiner-degre-pente.jpg
http://banderiveraine.org/wp-content/uploads/2013/03/D%C3%A9terminer-calcul-pente.jpg

Peu importe la méthode, I'important est d’établir sur quel type de pente devra
s’effectuer le travail. En aménagement, on considere trois grands types de pente :
Le pourcentage de pente

Il est égal a la hauteur du talus divisé par la profondeur du talus, multiplié par 100.
Exemple : 3 m+ 10 m x 100 = 30 % de pente

Le rapport hauteur/largeur

La pente peut également étre décrite
en indiquant le rapport entre la hauteur
et la largeur (ou profondeur), par
exemple une pente de 1dans2(1:2ou
1/2). Exemple: une pente 1 dans 2 (1:
2) est une pente qui corresponda 1l m
de hauteur sur 2 m de profondeur.

Le degré de pente

Méme si cette donnée est peu utilisée, la pente d’une rive peut étre mesurée en
degrés. De facon simple, si on veut comparer les différentes méthodes entre elles, il
faut partir d’une pente de 45° qui représente une pente de 100% ou un rapport de
1/1. Les autres valeurs peuvent étre calculées a partir d’'une simple régle de 3.
Exemple : une pente de 50 % sera donc 45° + 2 = 22,5°.

Cependant, la pente étant la tangente

) e s .

de I'angle, I'utilisation de la fonction RapportY/X Pourcentage  Degré
inverse, c’est-a-dire tan. Dans

I’'exemple précédent, tan? (50 / 100) = 2dans1 200%  63degrés
26,57° (attention au mode de la

ice |

CaICUIatrlce ) i 1dans1 100 % 45 degrés

i 1dans 1,5 66 % 33 degrés

: 1dans2 50 % 27 degrés

: 1dans3 339% 18 degrés

Correspondance des valeurs de pente :


http://banderiveraine.org/wp-content/uploads/2013/03/Determiner-pente-pente.jpg

TUTORIEL NORBERT

1- Création d’une plateforme 3D et de son talus
Tracez le projet en respectant les consignes du "croquis projet” et les consignes ci-dessous :

0,

% une allée de circulation de 1.50 m de large sera aménagée autour du batiment sur les cotés AB
et BC

% [altitude de cette plateforme horizontale et de son allée horizontale sera de 97.20 m

% en utilisant l'outil mono-plateforme, réaliser la plateforme du projet avec la pente des nouveaux
talus crées de 1/1

% le projet et les talus seront tracés en bleu
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I- CREER UN MINT

v Le MINT a créer doit respecter le sujet :

PARTIE B : MNT, Courbes de niveau, profils

1- Créer un MNT sans courbes de niveaux

2- Créer 2 courbes de niveaux
Tracez en bistre les courbes de niveau 99 et 100 (uniquement a l'ouest de /'acces)

3- Créer un profil de votre choix
% Le trait de coupe doit etre judicieusement placé
% Le choix des échelles d‘éditions du profil doit etre judicieux

v/ IMPERATIF : La plateforme a créer doit se positionner en entier sur le MNT

,
ion d'un abjet e Numérique
Création d'un abjet Modéle Numérique de Terrai [
ETAPES DE CREATION 2a. Objets ponctuels

1. Source des données Indiguez les objets ponctuels & prendre en compte ! ®
Dessin courant i

. Type de sélection : () Automatigue @) Manuelle
B 2a. Objets ponctuels
Aucun objet choisi | =00 %

2b. Objets linéaires
Aucun objet choisi |

3. Filtrage planimétrique
Aucun

4. Filtrage altimétrique
Znul

5. Récapitulatif

6. Dessin
=> Aucun objet choisi ! &= Traitement des points...
Paramétres : Defaut.cmn < Précédent ][ Suivant > Terminer [ Annuler J

r
2 o . ==
AL SR L] 2a. Objets ponctuels

1. Source des données Indiquez les objets ponctuels & prendre en compte
Dessin courant . .
rype desdocion: © Autonstiane® Marnle
I 2a. Objets ponctuels
15 objets choisis ElmES ElmES
2b. Objets linéaires
Aucun objet chaisi |

3. Filtrage planimétrique
Aucun

4. Filtrage altimétrique
Zrul

5. Récapitulati

6, Dessin

=> 15 ohjets choisis &= Traitement des points...

Paramétres : Defaut.cmn <Préoédent” Suivant > ] Terminer [ Annuler ]




Covadis 3D

CREER LA PLATEFORME EN POLYLIGNE 2D
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CONVERTIR LA POLYLIGNE 2D EN POLYLIGNE 3D, EN LUI DONNANT UNE ALTITUDE

Covadis 3D => Gestion des polylignes 2D => Convertir en polyligne 3D
= Selectionner les polylignes : ... ?
= Altitude des sommets : ... ?

ovadis VRD
Constructions 3D

Gestion des polylignes 2D
Gestion des polylignes 3D
MNT Objet

Plans 3D

Etats de Terrain
Visualisation du reficf

Analyse du relief
Courbes de niveaux

Cubatures par prismes

Cubatures par profils

Profils en long par polylignes 30
Profils en travers par polylignes 3D
Traitements dles profils

Courbes de profils en long

Volet paysager

Echanges Terravision

Anciens modules

& Imprimer fichier

A propos de COVADIS.

»
17 Polyligne paralléle dynamique

Construire

Convertir en polylignes 30
Fléche de discrétisation
Altitude constante

Déplacer enZ

Décaler en 3D, mode talutage
Insérer un sommet
Supprimer un sommet
Edition (commande PEDIT)

Simplification

Moyenne entre 2 polylignes

II-1- Contrdler L’altitude et la position 3D de la polyligne

Clique gauche souris pour sélectionner la polyligne
Cligue droite souris pour appeler la fenétre de dialogue => Propriétés

Aprés avoir controler I'altitude, controler la position de la polyligne dans I'espace

Répéter Convertir en polylignes 3D

Saisie récente

Polyligne

Presse-papiers

tsoler

+ & Eacer

o Déplacer

93 Copierla sélection

B Echetie

¢) Rotation
Ordre de tracé
Grouper

o

)

AB&

C)

COVADIS : Visualiseur d objets

PROFIL : Etats de terrain => Profils en travers

TABULATION : Tabuler Faxe

POL: Opésations 20/30

Ajouterla sélection

Sélectionner similaire

i Tout désélectionner

Filtre de sélection de sous-objets

Sélection rapide..

Cal

ScRapide

Rechescher.

5 _p
Propriétes rapides

Polyligne 3D - e E

Général -

Visualisation 3D

Matériau  DuCalque

1
5.
g

Ajustage/... Aucune
Ferm

COVADIS : longueurs et aires -




V- CREER LA PLATEFORME
Covadis VRD => Anciens modules => Projet mono plate-forme => Création d’une
plateforme extérieure
= Selectionner la polyligne a convertir en plate-forme

Cov Edition Cov.Echanges
Projet multi plates-formes 3

Axes en plan 3
Tabulation 3

Projet linéaire par profils types 3

Assainissement et réseaux divers 3

Carrefours et Giratoires 3
Epures de giration »
15 Explorateur de thémes...

Meétré simplifié & quantitatifs »

IMétré avec base d'articles 3

Anciens modules » Projet mono plate-forme b Mettre & jour Ia plate-forme

& Imprimerfichier Réfection de voirie 3 Création d'une plate-forme extérieure

v
-
A propos de COVADIS B_ 3 #§  Créstion d'une plate-forme intérieure
g &  Edition d'une plate-forme

3+ Déplacement enZ

e +z+  Déplacement en XY

= Etat de terrain a prendre en compte : ... ?
U Selectionner le MNT

Nouvelle plate-forme extérieurs xS
Projet Caleul | Géométrie | Dessn | Optons |
MNom : Nouveau
Profondeurs Coefficients
Description : )
Décaissement : 0.00m Compactage : 0.00 %
Décapage : 0.00m Foisonnement : 0.00 %
Végétalisation : 0.00m
-m
= "y
Nom : "% = Terrain Naturel -
:
b b5 Caractristiques -

Calgues :
X

Traitement 3 effectuer

alculer les cubatures

qilbrer les cubatures

ptimiser afin que les déblais valent | 10.00m* | de + [ remblais

[E Calcu\ar.‘.] [Er Listing ] [ﬁ Enregistrer

& Dessiner Annuler

Mode couran (zoom) : Plate-forme

) Optimiser afin que les remblais valent | 10.00 m* | de + / déblais

Tolérance d'optimisation : 1.00m? Unité : |m?

= Géométrie
% Pour avoir des talus 1/1, selectionner comme suit

)

Projet Options

Nom : Nouveau

| Talus |
Direction Deéblai Remblai

Description : n° Z

(S

1 Bi ce

2 Bissectrice [ 1.00( ¥ 1,00
3 Bissectrice ®| too|E| oo
B Bissectrice w| voo|@| voo
5 Bissectrice ] 1.00|[¥] 1.00
6 Bissectrice ] 1.00| [¥] 1.00
7 Bissectrice ] 1.00 | [@] 1.00
B Bissectrice ®| too|@| too
9 Bissectrice ] 100 [¥] 1,00
10 Bissectrice ] 1.00|[¥] 1.00
1 Bissectrice w| voo|@| voo

Mode courant (zoom) : Plate-forme

& [Coler.. | [ ustng | [ Envegstrer Unité des pentes :

la Dessiner ] l Annuler ]

m/m  {(ex:0.50) -




= Calculer

T %o Projet Géométrie Dessi Options
Nom : Nouveau
ras— . - 2 | Talus | -
» . . o . . | B Direction Déblai K]
.[coVADIS -CALCUL DE LA PLATE-FORME 'Nouveau' | 1 7 7 .00
i CalGTOPORAC PRO TETRAC E Tiorren b 2 97.200 |Bissectrice @[ 100 100
- 3 97.200 |Bissectric ¥| 1oo|[@ 1.00
+ 97.200 [Bissectrice [ Loo|[@] 100
= R TR S i 5 57,200 |Bissectrice [l 1.00| 7] 1.00
i L T = 6 97,200 |Bissectrice ¥ 1.00| @] 1.00
b — 7 97.200 [Bissectrice [l Loo| @] 100
e B i B 97.200 |Bissectrice ™| 1oo|[@] 1.00
9 97.200 [Bissectrice [ Loo|[@] 100
10 97.200 |Bissectrice ¥ 1.00 | [¥] 1.00
: 11 97,200 [Bissectrice ET Loo| @] 100
= Supsczs 10 |
ottt s | 1o e Pl n [ P o e o o] o |
a Aieu] 3T PR | ol aii] a0
B :
o e T [ | M | e | e |
3 T ] FED | T mm
3 bfsion. Mode courant (zoom) :  Plate-forme
8 ﬁu B ekl )
Fid asse] ool e
a < A Calculer, H lstng | % Envegistrer )
b e 1 Unité des pentes : mim 0.50) -
Annuler

= Dessiner

eauxs (Mode de compat;

A Ny ¥ ClE e stnda . E » Hormal ins

Coller » = == . (< w0 3 9 Mseenforme M N sat

"~ o Reproduire la mise enforme | |8 T &~ A EE===== %o W tonmele - =

Presse-papier = Paice 5 Aignement 5 Nombre 5 style
AL ! eau
A B (¢ D E F G H 3 K

7
[}
9
10 Epaisseurs. ]
11 _Décalssement | _ Déc i
12 0,000 0,000 0,000
13
14
15 Coeflicients
| Com o (1 | Folonnoment
17 0,000 0.000
18
19
20 t do torrain utilisé
21 TN
22
3
2 Sommets de la plaie-forme
25 I Talus
26 c 3 i | e Direction Pente déblai | Pente remblai
Fij 1 523000 42| 272000,576! 47,200 |Bissectrice
2 2 523010903 272002, 345] 97.200[Bissectnce 100 | 100
29 3 523008,090 372023,729! 47.200|Bissectrice .00 1.00
30 ] 522997 680 272022,360, 97 200|Bissectrice 100 100




